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Wo kann ich mich melden?

Kontaktmöglichkeiten

Option 1: 

E-Mail an support@dhb.digital

Option 2: 

https://dhbhockey.atlassian.net/servicedesk/customer/portal/9 

Option 3: 

Offene Sprechstunde jeden Dienstag um 18:00 
Google Meet unter https://meet.google.com/dve-fhwq-pfx 

https://dhbhockey.atlassian.net/servicedesk/customer/portal/9
https://meet.google.com/dve-fhwq-pfx
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Hierarchien im neuen System
Struktur Aufbau

Organisation A

Club A Club B Club C

Team A Team B Team C Team D

Organisation B

Club D Club E Club F

Team E Team F Team G Team H

VEREINE

MANN-
SCHAFTEN

VERBÄNDE
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Innerhalb von Team

Hierarchien im neuen System

Club A

Team A Team B Team C Team D

Feld-
saison 
22/23 

Team A

Feld- 
saison 
23/24 

Team A

Hallen-
saison 
23/24 

Team A

MASTER 
TEAMS

SAISON 
TEAMS
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Blick auf die Rollen 
Struktur Aufbau Organisation A

Club A

Team A

LV-ADMIN UND 
CLUB ADMIN

Feld-
saison 
22/23 

Team A

LV-ADMIN, CLUB ADMIN
 UND TEAM MANAGER

LV-ADMIN, CLUB ADMIN
 UND TEAM MANAGER

LV-ADMIN
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Wie erstelle ich Organisationen?

Erstellung von Organisationen

ALLE LANDES- UND REGIONALVERBÄNDE SIND BEREITS 
ERSTELLT WORDEN.
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Wie erstelle ich Clubs?

Erstellung von Clubs

ALLE VEREINE SIND BEREITS ERSTELLT WORDEN.
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Wie bekomme ich Rechte in den Clubs?

Zugriff auf Clubs erhalten

1. Es wurde dem DHB eine hauptverantwortliche Person für 
den Club mitgeteilt, welche Administrationrechte für den 

Verein erhält.

2.    Danach ist jeder Club eigenständig dafür verantwortlich 
und kann weitere Personen hinzufügen/freischalten. 
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Übersicht der vier verschiedenen Rollen im System

Rechte und Rollen

1. Club-Manager / Club-Administrator:

Verwaltung der Stammdaten sowie die Club-Autorisierungen auf das System.

2. Team-Manager

Verwaltung aller Daten der jeweiligen Mannschaft

3. Match Official

Kontrolle und Hauptverantwortlicher des Match Report Sheets (Elektronischer Spielbericht (ESB)) an Spieltagen. Die Aufgabe 
wird in erster Linie durch den Heim-Teammanager erledigt

4. Live Ticker Admin

Bedienung des optionalen Livetickers an Spieltagen
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Übersicht von weiteren Rollen

Sonstige Rechte und Rollen

Umpire (Schiedsrichter)

Kontrolle der Eintragungen des Match Report Sheets (Elektronischer Spielbericht (ESB)), Eintragungen besonderer 
Vorkommnisse während des Spiels.

League Manager (Staffelleitung)

Verwaltung der Liga und laufender Betrieb

League Administrator

Übernimmt die Hauptverantwortung für allen Ligen in den jeweiligen Verbänden und erstellt die jeweiligen Ligen inklsusive 
Verteilung der Rechte
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Unterschiede und Testumgebungen

Konkret im Fall DHB

Was passiert auf dieser Umgebung?

- Testumgebung und Abnahme 
- Entwickler arbeiten und testen auf diesem System
- Wird i.d.R alle zwei Wochen inhaltlich synchronisiert 

und Daten werden alle zwei Wochen gelöscht

Was passiert auf dieser Umgebung?

- Endprodukt einer Software Entwicklung
- Endbenutzer arbeiten auf dem System
- Ort der Wahrheit
- Finale Erstellung von Daten

PROD UMGEBUNG
https://…prd…

STAGE UMGEBUNG
https://…stg…
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Übersicht der Abkürzungen der URL

SULU Einführung STAGE

Westdeutscher HV whv.stg.dhb.digital

Berliner HV ber.stg.dhb.digital

Hessischer HV hes.stg.dhb.digital

HV Baden-Württemberg hbw.stg.dhb.digital

Sächsischer HV sac.stg.dhb.digital

Brandenburgischer HSV bhsv.stg.dhb.digital

Bayerischer HV bay.stg.dhb.digital

Schleswig- Holsteinischer 
HV

shs.stg.dhb.digital

Hamburger HV hhv.stg.dhb.digital

IG Nord ign.stg.dhb.digital

Ostdeutscher HV ohv.stg.dhb.digital

Süddeutscher HV shv.stg.dhb.digital

Bremer HV bre.stg.dhb.digital

HV Rheinland-Pfalz/Saar rps.stg.dhb.digital

HV Sachsen-Anhalt sah.stg.dhb.digital

Thüringer HV thvs.stg.dhb.digital

HV Mecklenburg- 
Vorpommern

mv.stg.dhb.digital

Niedersächsischer HV nhv.stg.dhb.digital

Mitteldeutscher 
Hockey-Spielverbund

mhsb.stg.dhb.digital

HINWEIS: TESTUMGEBUNG
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Übersicht der Abkürzungen der URL

SULU Einführung PROD

Westdeutscher HV whv.prd.dhb.digital

Berliner HV ber.prd.dhb.digital

Hessischer HV hes.prd.dhb.digital

HV Baden-Württemberg hbw.prd.dhb.digital

Sächsischer HV sac.prd.dhb.digital

Brandenburgischer HSV bhsv.prd.dhb.digital

Bayerischer HV bay.prd.dhb.digital

Schleswig- Holsteinischer 
HV

shs.prd.dhb.digital

Hamburger HV hhv.prd.dhb.digital

IG Nord ign.prd.dhb.digital

Ostdeutscher HV ohv.prd.dhb.digital

Süddeutscher HV shv.prd.dhb.digital

Bremer HV bre.prd.dhb.digital

HV Rheinland-Pfalz/Saar rps.prd.dhb.digital

HV Sachsen-Anhalt sah.prd.dhb.digital

Thüringer HV thvs.prd.dhb.digital

HV Mecklenburg- 
Vorpommern

mv.prd.dhb.digital

Niedersächsischer HV nhv.prd.dhb.digital

Mitteldeutscher 
Hockey-Spielverbund

mhsb.prd.dhb.digital
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Account für die Testumgebung
Login in SULU

XXX.stg.dhb.digital/admin

STG TEST URL

XXX = Abkürzung des Landesverbandes
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Account für das Endsystem
Login in SULU

XXX.prd.dhb.digital/admin

STG TEST URL

XXX = Abkürzung des Landesverbandes
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Account
Login in SULU

XXX.stg.dhb.digital/admin

STG TEST URL

XXX = Abkürzung des Landesverbandes

ALLE ADMIN DOMAINS 
ZEIGEN AUF DAS GLEICHE 

BACK-END (SULU)
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Account
Login in SULU

XXX.stg.dhb.digital/admin

STG TEST URL

XXX = Abkürzung des Landesverbandes

Login mit den alten 
Login-Daten der 
“Grünen Seite”:

Nutzer: HockeyID
PW: Bekanntes Passwort
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Wie schalte ich weitere Personen frei?

Zugriff auf Clubs freischalten (Club Manager)

● Im ersten Schritt muss im SULU 
Menü Club-Manager und Vereine 
ausgewählt werden.

● Durch einen Klick auf den Stift 
gelangen wir in die Administration 
des Vereins.
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Wie schalte ich weitere Personen frei?

Zugriff auf Clubs freischalten (Club Manager)

● Wir wechseln auf den Reiter 
“Autorisierung der 
Clubverwaltung”, wo die Club 
verantwortlichen Personen 
aufgelistet werden.

● Durch “Block hinzufügen” können 
wir weitere Personen freischalten

● Das Personen Icon öffnet die 
Personen Suche
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Wie schalte ich weitere Personen frei?

Zugriff auf Clubs freischalten (Club Manager)

● Wir können die gewünschte 
Person mit dem Nachnamen 
suchen und auswählen (Es kann 
immer nur eine Person zur Zeit 
hinzugefügt werden)

● Durch bestätigen und Speichern 
ist die Eingabe erfolgreich 
durchgeführt
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Wie schalte ich weitere Personen frei?

Zugriff auf Saison Teams freischalten (Team Manager)

● Wir wechseln auf den Reiter 
“Autorisierung 
(Mannschaftsverwaltung)”, wo die 
Team verantwortlichen Personen 
aufgelistet werden.

● Durch “Block hinzufügen” können 
wir weitere Personen freischalten

● Das Personen Icon öffnet die 
Saison und Personen Suche
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Wie schalte ich weitere Personen frei?

Zugriff auf Saison Teams freischalten (Team Manager)

● Unter dem Icon bei “Teams” muss 
das jeweilige Team gesucht 
werden

● Unter dem Icon bei “Person” muss 
die jeweilige Person gesucht 
werden

● Anschließend wird durch 
Speichern die Eingabe bestätigt



Kapitel
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Wie bearbeite ich Information des Vereins?

Club Detail Seite

● Unter dem Reiter “Club Admin 
Details” können alle Stammdaten 
des Vereins bearbeitet und 
hinzugefügt werden.

● Adressen, Telefonnummern, 
Kontaktdaten, etc.

● Diese Informationen werden 
gespiegelt auf der 
Hockeybundesliga oder den 
Regionalseiten angezeigt
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Wie hinterlege ich die standard ausgewählte Sportanlage?

Standard Vereinssportanlage

● Unter dem Reiter “ Club 
Locations” kann die standard 
ausgewählte Sportanlage des 
Vereins hinterlegt werden.

● Unterschieden werden kann 
zwischen Halle und Feld
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Wo kann ich alle Pässe auf einen Blick sehen?

Pässe

● Unter dem Reiter “ Pässe” können 
alle Pässe des Vereins eingesehen 
werden

● Passäntrage werden hier nicht 
bearbeitet oder erstellt
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Wo kann ich alle Pässe auf einen Blick sehen?

Pässe

● Unter dem Reiter “ Pässe” können 
alle Pässe des Vereins eingesehen 
werden

● Passäntrage werden hier nicht 
bearbeitet oder erstellt
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Wo kann ich alle Kontakte aus dem Verein finden?

Kontakte

● Unter dem Reiter “ Kontakte” 
können alle Kontakte des Vereins 
eingesehen werden
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Innerhalb von Team

Hierarchien im neuen System

Club A

Team A Team B Team C Team D

Feld-
saison 
22/23 

Team A

Feld- 
saison 
23/24 

Team A

Hallen-
saison 
23/24 

Team A

MASTER 
TEAMS

SAISON 
TEAMS
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Wie kann ich Master Teams bearbeiten?

Master Teams

● Im ersten Schritt muss im SULU 
Menü Club-Manager und 
Mannschaften  ausgewählt 
werden.

● Durch einen Klick auf den Stift 
gelangen wir in die Administration 
des Master Teams.
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Wie kann ich Master Teams bearbeiten?

Master Teams

● Hier können die Grunddaten des 
Master Teams bearbeitet werden 
und die Saison Teams des 
jeweiligen Master Teams 
eingesehen werden

● Auch die Trikot Farbe kann hier 
hinterlegt werden
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● Hier können die Details der 
Saison Teams bearbeitet werden 

● Durch einen Klick auf den Stift 
gelangen wir auf den 
Bearbeitungsmodus

Wie kann ich Saison Teams bearbeiten?

Saison Teams
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● Hier können die Grunddaten des 
jeweiligen Saison Team bearbeitet 
werden. 

● Es werden grundlegend die Daten 
aus dem Master Team 
übernommen

● Des Weiteren werden auch die 
Informationen, Kader und 
Offiziellen von der letzten Saison 
kopiert

Wie kann ich Saison Teams bearbeiten?

Saison Teams
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● Unter dem Reiter “Kader” können 
die Stammspieler und Squad Liste 
eingepflegt werden.

● Über das Plus können jeweils die 
Personen den unterschiedlichen 
Kategorien hinzugefügt werden

● Unter Staff können auch die 
Offiziellen hinterlegt werden.

● Die Spielernummern, TorwartIn, 
ErsatztorwartIn und KapitänIn 
kann hier standardmäßig 
hinterlegt werden

● Die Information ist wichtig für den 
späteren elektrischen 
Spielberichtsbogen oder auch 
Live Ticker

Wie kann ich Personen melden?

Saison Teams
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● Unter dem Reiter “Trikot” können 
die unterschiedlichen Trikots 
hinterlegt werden

● Die unterschiedlichen Einträge 
können einen Namen erhalten 
und als Auswärts und Standard 
hinterlegt werden

Wie kann ich die Trikotfarben hinterlegen?

Saison Teams
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● Unter dem Reiter “Pässe” kann ich 
alle Pässe meiner Mannschaft 
einsehen

● Status, Gültigkeit, etc.

Wo kann ich den Status der Pässe einsehen?

Saison Teams
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● Unter dem Reiter “Spiele” können  
alle Spiele eingesehen werden

Wo sehe ich eine Übersicht aller Spiele?

Saison Teams
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● Unter dem Reiter “Einsatzliste” 
sehe ich einen Überblick über die 
Einsätze meiner SpielerInnen

● Inklusive Karten, Stammspieler 
Änderungen etc.

Wo kann ich die Einsatzliste meiner Mannschaft sehen?

Saison Teams
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● Unter dem Reiter “Team Bilder” 
oder “Staff Bilder” kann für jede 
Person ein Bild hochgeladen 
werden

● Die Datei darf nicht größer als 4 
MB groß sein.

● Dieses Bild ist dann im Live Ticker 
oder auf der Team Detailseite 
sichtbar

Wo kann ich Bilder meiner Mannschaft hinterlegen?

Saison Teams
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Wie beantrage ich einen neuen Spielerpass

Neuen Pass beantragen

● Im ersten Schritt muss in SULU 
Menü Ligen Navigator und 
danach Ligen ausgewählt werden

● Um eine Liga zu erstellen, klicken 
wir “Hinzufügen” oben im im 
Reiter.
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Wie beantrage ich einen neuen Spielerpass?

Neuen Pass beantragen

● Im ersten Schritt muss in SULU 
Menü Ligen Navigator und 
danach Ligen ausgewählt werden

● Um eine Liga zu erstellen, klicken 
wir “Hinzufügen” oben im im 
Reiter.
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● Passantrangswahl zwischen Neuantrag oder 
Passänderung

● NOCH NICHT FINAL! Hochladen des Passbildes

● Wird zukünftig automatisch generiert, aktuell ein 
Textfeld, für die Synchronisation zwischen grüne 
Seite und neuem System

● Auswahl des neuen Vereins

● Altersgruppe: Erwachsenen- oder Jugendpass
● Gültig ab: Startdatum der Gültigkeit
● Zuletzt gespieltes Spiel

● Option für Freischaltung Härtefall
● Freitextfeld für den Kommentar eines Härtefalls

Welche Informationen müssen eingetragen werden?

Pass Erstellung (Teil 1) 
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● Option für NOC Dokument

● Freitextfeld für einen optionalen Kommentar für 
den Antrag

Welche Informationen müssen eingetragen werden?

Pass Erstellung (Teil 2) 



48

● Der jeweilige Spieler Account muss dem Pass 
zugewiesen werden

○ Aktuell muss der Spieler oder die 
Spielerin schon im System hinterlegt 
sein als Account.

Welche Informationen müssen eingetragen werden?

Pass Erstellung (Teil 3) 
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● Person suchen und auswählen.

Welche Informationen müssen eingetragen werden?

Pass Erstellung (Teil 4) 
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Welche Informationen müssen eingetragen werden?

Pass Erstellung (Teil 5) 
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Wo finde ich den beantragten Pass?

Passanträge Übersicht

● Nachdem wir den Pass beantragt 
haben, finden wir ihn jetzt in der 
Passanträge Übersicht.

● Hier können wir auch  
Änderungen durchführen oder 
weitere Information hinzufügen
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Wie gebe ich einen Pass frei?

Passanträge freigeben

● Durch klicken auf den Stift 
kommen wir wieder in die 
Bearbeitung eines Passes
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Wie gebe ich einen Pass frei?

Passanträge freigeben
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● Hier können wir den Status des Passantrags 
ändern und entweder freigeben (Approved) oder 
ablehen (Rejected). 

● Speichern um den Prozess abzuschließen

Wie gebe ich einen Pass frei?

Passanträge freigeben
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Wo finde ich jetzt den Pass?

Passanträge erfolgreich freigegeben

● Da der Passantrag freigegeben ist, 
verschwindet dieser von der 
Ansicht und ist nicht sichtbar bei 
allen Pässen
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Was passiert alles im Hintergrund automatisiert?

1. Sobald ein Pass bestätigt und freigeben wird:
a. Deaktiviert sich der alte Spielerpass (STATUS: INVALID)
b. Die Person wird als Spieler:in aus dem alten Verein entfernt
c. Aktiviert sich der neue Spielerpass (STATUS: VALID)
d. Die Person wird als Spieler:in zu dem neuen Verein hinzugefügt und kann einem Team Kader 

zugewiesen werden

Wichtige Informationen
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● Unter dem Menüpunkt 
“Spielstätten” finden wir alle 
Spielstätten von dem Verein

● Alle Spielstätten sollten vom alten 
System importiert worden

● Auf den Stift klicken, um die 
Inhalte zu bearbeiten

Wo kann ich die Spielstätten von meinem Verein bearbeiten?

Spielstätten
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● Alle Informationen zu dem 
Standort können bearbeitet 
werden, wenn sie dem Verein 
zugewiesen sind

● Es kann der genau Google Maps 
Link hinterlegt werden, welches 
auch zum Beispiel auf 
Koordinaten verweisen kann

● Im Live Ticker oder Match Center 
kann dieser Link dann angeklickt 
werden

Wo kann ich die Spielstätten von meinem Verein bearbeiten?

Spielstätten
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● Die einzelnen Spielstätten können 
noch um einzelne Plätze erweitert 
werden

● Es können weitere erstellt werden 
und zugewiesen werden oder 
auch der Name bearbeitet 
werden

● Diese Daten müssen/können 
noch nachgetragen werden

Wie kann ich Plätze bei den einzelnen Standorten bearbeiten?

Plätze
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● Im ersten Schritt muss in SULU 
Menü Spielverkehr und danach 
das jeweilige Spiel ausgewählt 
werden

Wie finde ich das Spiel?

Spielvorbereitung - Spielsuche
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● Das jeweilige Spiel kann mit dem 
Stift geöffnet werden und 
anschließend bearbeitet werden

Wie greife ich auf die Einstellungen des Spiels zu?

Spielvorbereitung - Spielzugriff
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● Hier ist möglich Heim und 
Auswärtsmannschaft zu wechseln

● Informationen über das Spiel
● Änderung des Spielformat
● Aktivierung eines Shootouts

● Änderung des Spiel-Orts
● Datum
● Änderung des Platzes
● Anstoßzeit

● Erklärung des Status des Spiels 
auf der nächsten Folie

Was kann ich bei dem Spiel einstellen?

Spielvorbereitung - Spiel Detailseite



65

● Angelegt - Spiel ist noch nicht 
Sichtbar für den Endnutzer es 
sind noch keinen näheren 
Informationen eingetragen

● Demnächst - Alle Informationen 
zum Spiel sind eingetragen

● Warm-Up - NUR wenn die 
Kaderliste schon hinterlegt sind

● Spiel läuft - Spiel ist im Gange und 
der Live Ticker wird bedient

● Beendet - Spiel ist beendet (ink. 
SO)

● Abgeschlossen - Schiedsrichter 
haben das Spiel bestätigt

● Offiziell - Oberste Stelle hat das 
Spiel finalisiert / keine 
Änderungen mehr möglich

● Abgesagt -  Sonderstatus 
● Abgebrochen - Sonderstatus

Welche Status gibt es?

Spielvorbereitung - Spiel Detailseite
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● Hier muss die 
Schiedsrichter:innen hinterlegt 
werden

● Zuständige Person für den Live 
Ticker

● Zuständige Offizielle Person für 
das Spiel

● Taxonomien für den Content 
● Bei Liveübertragung können Links 

hinterlegt werden, Youtube etc.

Was kann ich bei dem Spiel einstellen?

Spielvorbereitung - Spiel Detailseite
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● Auf dieser Seite muss der 
jeweilige Team Manager die 
Mannschaft nominieren und die 
folgende Information hinterlegen:

○ Trikot Informationen
○ Aufstellung
○ Staff (Trainer etc.)

Was muss der Team Manager vorbereiten?

Spielvorbereitung - Heimmannschaft (Team Manager)
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● So soll es beispielhaft aussehen:
● Trikot Farbe hinterlegt
● Spieler:innen sind nominiert
● Trikotnummern sind hinterlegt
● Status über den Spieler
● Torwart nominiert
● Ersatztorwart nominiert
● Kapitän nominiert
●

Was muss der Team Manager vorbereiten?

Spielvorbereitung - Heimmannschaft (Team Manager)
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● Dementsprechend sieht es 
ähnlich für den Team Manager 
der Gastmannschaft aus, diese 
Person muss die gleichen 
Informationen bereitstellen.

Was muss der Team Manager vorbereiten?

Spielvorbereitung - Gastmannschaft (Team Manager)
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● Die Schiedsrichter können die 
jeweiligen Kosten hier eintragen 
und dokumentieren. Diese 
werden auch automatisch addiert.

Wie kann ich die Kosten der Schiedsrichter hinterlegen?

Spielvorbereitung - Schiedsrichterkosten
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● NUR MÖGLICH WENN DIE 
KADERLISTE VON DEN TEAM 
MANAGERN HINTERLEGT SIND 
UND ALLE INFORMATIONEN 
EINGEPFLEGT SIND.

● Das Spiel ist nun in der Phase 
Warm Up gesetzt worden von 
dem Match Official

● Neue Tabs sind nun da:
○ Live Ticker
○ Report
○ Report Press

Wie ändere ich den Spielstatus? 

Spielbeginn - Warm Up Phase (Match Official)
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● Die Person mit der Rolle “Live 
Ticker” hat nur Zugriff auf den Live 
Ticker

● Die Person für den Live Ticker ist 
zuständig für:

○ Spielstart
○ Tore
○ Karten
○ PC
○ PS

● Die Person drückt bei Spielstart 
auf den grünen Knopf und das 
Spiel startet

Was mache ich als Live Ticker?

Spielbeginn - Spielstart (Live Ticker Official)
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● Nach dem Spielstart ist nun die 
Spielzeit gestartet und es können 
Informationen hinzugefügt 
werden 

Was mache ich als Live Ticker?

Spielbeginn - Spiel läuft (Live Ticker Official)
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● Die einzelnen Ereignisse im Spiel 
werden es einzelne Events 
chronologisch angezeigt und 
können jederzeit hinzugefügt, 
bearbeitet oder auch gelöscht 
werden

● Die Zeit kann gestoppt und auch 
manuell angepasst oder korrigiert 
werden

● Nach Ablauf der Zeit können die 
jeweiligen Quarter beendet 
werden

Was mache ich als Live Ticker?

Spielbeginn - Spiel läuft (Live Ticker Official)
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● Nach Ablauf der regulären 
Spielzeit kann nun das Spiel 
entweder beendet werden oder 
bei einem unentschieden mit SO 
weitergemacht werden

Was mache ich als Live Ticker?

Spielbeginn - Spiel beenden (Live Ticker Official)
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● Nachdem das Spiel von dem Live 
Ticker beendet worden ist, kann 
diese Person keine Änderungen 
mehr durchführen

Was mache ich als Live Ticker?

Spielbeginn - Spiel beendet (Live Ticker Official)



Kapitel

Spielberichtsbogen

79



80

● Wenn ich auf den Tab “Report” 
wechsle sehe ich den 
Spielberichtsbogen

Wie finde ich den Spielberichtsbogen?

Spielberichtsbogen
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Wie überprüfe ich ein Spiel?

Spielbericht überprüfen, anpassen und bearbeiten

● Nach dem das Spiel 
angeschlossen worden ist, kann 
auf dieser Seite alle Events welche 
von dem Live Ticker erstellt 
worden ist, eventuell bearbeiten 
und erneut überprüfen
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Wie überprüfe ich ein Spiel?

Spielbericht überprüfen, anpassen und bearbeiten

● Wenn die Tore und die Karten 
richtig hinterlegt sind, können die 
Schiedsrichter das Spiel 
bestätigen und verändern 
dadurch den Status des Spiels als 
abgeschlossen

● Änderungen auf dieser Seite, 
werden auch geändert auf der 
Live Ticker Seite
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Wie können weitere Personen eingeladen/hinzugefügt 
werden?

Personen ohne HockeyID einladen

WICHTIG: 
Aktuell ist es nur eine Übergangslösung. 

Langfristig wird es über das neue System direkt möglich sein!

support@dhb.digital http://support.dhb.hockey/ 

Aktuell nur über den DHB direkt über den Email Support oder das 
Support Desk:

http://support.dhb.hockey/


 

Fragen / Anmerkungen / Wünsche 
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Wo kann ich mich melden?

Kontaktmöglichkeiten

Option 1: 

E-Mail an support@dhb.digital

Option 2: 

https://dhbhockey.atlassian.net/servicedesk/customer/portal/9 

Option 3: 

Offene Sprechstunde jeden Dienstag um 18:00 
Google Meet unter https://meet.google.com/dve-fhwq-pfx 

https://dhbhockey.atlassian.net/servicedesk/customer/portal/9
https://meet.google.com/dve-fhwq-pfx

